
 

 

                                                                      

 

 

 

CONTACT 

       axflament@gmail.com 

        07 66 04 82 74 

        Paris 17 (Mobilité : France) 
       Permis B, véhiculé 
        Axel Flament 

 

PROJETS PERSONNELS 

Développement jeu vidéo en C++ et 
de jeux en réseau multijoueur avec 
Asio et hébergement de serveurs.  
 
Développement de mods pour un 
grand projet sur Minecraft (POO, 
game design et optimisation des 
mécaniques du jeu). 
 

COMPÉTENCES 

Langages : C, C#, C++, Python, Java, 
SQL, PHP, HTML, CSS, Javascript 
MakeFile, Bash / Shell scripting 

Logiciels : VSCode, Git, Anaconda, 
PyCharm, MySQL, Excel, Jupyter 
Notebook, Linux 

Langues : Anglais B2 
(TOEIC : 850/990) 
 

CENTRES D’INTÉRET 
Programmation, IA 
Développement de mods ou jeux 
vidéo indépendants 
Actualité Scientifique, Innovations 

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES 

➤  Stage de fin d'études – Thales SIX GTS                                  février-août 2026     
Développement logiciel interne génération de rapports d’audit LiCASI 

•  Amélioration du workflow d'audit par la génération automatisée des PDFs 
•  Transition en Inner Source : restructuration de l'architecture et des packages  
•  Intégration d'APIs avec REST, saisie automatique de données 
•  Utilisation de Python, Django, scripts batch, bonnes pratiques PEPS 
 

➤  Stage Développeur logiciel & IHM – Thales DMS              avril-août 2025     

Collaboration avec deux stagiaires de fin d’études dans le développement d’un 
démonstrateur permettant une modélisation flexible de l’architecture SPECTRA. 
Développement de l’interface en C++ et SDL3, et intégration avec le back-end. 
 
➤  Stage Assistant Informatique – Mairie                           janvier-février 2024   

Développement d’un programme de génération de PDFs en Python à partir de 
fichiers Excel, automatisant les tâches administratives pour un net gain de temps. 
 
➤  Stage Développeur Web – LOXAM                                    janvier-février 2023  

Développement Web chez LOXAM à La Défense, utilisation du framework 
Bootstrap pour la mise en place d’un logiciel interne générant des certificats de 
conformité. 

FORMATION 
Ingénieur diplômé de l’ECE – Majeure Défense et Technologie 

Cette majeur m’a permis de me familiariser avec le secteur de la Défense, 
et m’a formé aux domaines de l’informatiques (Cloud, IA, cybersécurité, etc.)      
 
Séjour de 4 mois à New York – Études dans une université américaine       2023 

Étude à Baruch College où j’ai étudié le développement d’IA et la robotique 
 
Baccalauréat spécialités Maths Expertes et NSI                                                       2020 

 

mailto:axflament@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/axel-flament-a9b350259

